TEKSTILĖ   
Technologijų  vadovėlis  7–10 klasei
Serija „Šok“

Metodinės  rekomendacijos
1. Įvadas

     Mokytojams dirbti pagal Alvydos Pacevičiūtės, Aurelijos Buračienės, Reginos Vaitkevičienės technologijų vadovėlį „Tekstilė VII–X klasei“ bus lengviau remiantis metodinėmis rekomendacijomis. Čia pateikiami tekstilės technologijų ilgalaikiai ir trumpalaikiai planai, nurodomi mokymosi ir mokymo uždaviniai, aptariamos integracinės sąsajos su kitų dalykų pamokomis, užduočių vertinimas.

    Vadovėlis parengtas pagal serijos „Šok“ bendruosius vadovėlių sudarymo principus ir atnaujintų bendrųjų programų reikalavimus. Jį sudaro įvadas, 6 skyriai, interneto svetainių adresai, iliustracijų šaltiniai. Aptarsime vadovėlio medžiagos pritaikymą sudarant ilgalaikius ir trumpalaikius pamokų planus, pradedant problemos iškėlimu, toliau pereinant prie užduoties sprendimo idėjos, darbo ar proceso planavimo ir organizavimo, užduoties įgyvendinimo, atlikto darbo ir užduočių vertinimo  aptarimo. Rengiant vadovėlį, atsižvelgta į 7–10 klasės mokinių gebėjimų ugdymą „įtvirtinant kūrybinius ir praktinius mokinių gebėjimus, tobulinant jų projektinio darbo gebėjimus, supažindinant su įvairesnėmis medžiagomis ir darbo priemonėmis, jų taikymo galimybėmis buityje ir versle, padedant mokiniui orientuotis rinkoje kaip vartotojui, 9–10 klasėje suteikiant galimybę susipažinti su ūkio šakomis,  pasirenkant technologijų  programą bendrojo lavinimo mokykloje ar technologinėje gimnazijoje,  profesinėje mokykloje“.  Prisiminkime vadovėlio sandarą.
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2. Tikslas, uždaviniai, struktūra
Technologijų bendrosiose programose numatytas technologinio ugdymo tikslas, uždaviniai, technologijų  programos struktūra.

2.1. Tikslas.
Technologinio ugdymo tikslas – sudaryti sąlygas mokiniams įgyti technologinio raštingumo pagrindus, t. y. puoselėti vertybines nuostatas ir bendruosius technologinius gebėjimus, būtinus kiekvienam žmogui nuolat kintančioje socialinėje kultūrinėje aplinkoje, gebėti naudotis nesudėtingomis technologijomis, patirti kūrybinį džiaugsmą, mokėti spręsti problemas, išsiugdyti teigiamas nuolatinės technologijų kaitos nuostatas.
 2.2. Uždaviniai.
Technologinio ugdymo procese mokiniai:

· puoselėdami vertybines nuostatas ir bendruosius gebėjimus, supranta sparčią technologijų kaitą, jų taikymo integralumą ir įtaką žmogaus socialinei kultūrinei, ūkinei aplinkai; 

· bendradarbiaudami tarpusavyje, stebėdami tyrinėja kasdienio gyvenimo aplinką, aiškina problemas, jų sprendimo principus;

· siekdami idėjų ir jų įgyvendinimo dermės, moka sudaryti kuriamų projektų planus, nuosekliai organizuoja ir atlieka darbo procesus;

· planuodami bei organizuodami kūrybinę ir praktinę veiklą, geba kūrybiškai, funkcionaliai, estetiškai, ekonomiškai projektuoti, saugiai, technologiškai, kokybiškai gaminti, kurti ir prižiūrėti buitinę aplinką, orientuotis rinkoje kaip vartotojai, išlikti sveiki;

· siekdami plėsti žinias apie technologijas, jas kūrybingai taiko praktiškai, naudojasi įvairiais informacijos šaltiniais, randa informacijos apie istorines, kultūrines tautos amatų ir verslo tradicijas, socialinę kultūrinę ir ūkinę aplinką, šiuolaikinių technologijų, medžiagų naudojimo galimybes, vartotojams teikiamas paslaugas, rinką;

· žinodami medžiagų savybes, nagrinėja, kaip jas pritaikyti gaminiams, kokias darbo priemones ir technologijas naudoti, kad nebūtų pažeista medžiagų sandara;

· apibendrindami kūrybines idėjas ir praktinius darbus, įvertina rezultatus, įvairiais būdais kūrybiškai pateikia sukauptą medžiagą;
· siekdami motyvuotai apsispręsti, kokių technologijų ir kur toliau mokytis, 9–10 klasėje pasirenka technologijų programą, išbando savo kūrybinius ir praktinius gebėjimus, susipažįsta su technologiniais procesais, profesijomis, ūkio šakomis.
 2.3. Struktūra.
 2.3.1. Technologijų  programos, jų vieta ugdymo procese.
	Technologijų programos pavadinimas
	5–8 klasė
	9–10 klasė

	
	
	Programų įgyvendinimo išraiška procentais
	

	Mityba
	Privaloma 
	50
	Privalomai pasirenkama

	Tekstilė
	Privaloma
	
	Privalomai pasirenkama

	Konstrukcinės medžiagos
	Privaloma
	50
	Privalomai pasirenkama

	Elektronika
	Privaloma
	
	Privalomai pasirenkama

	Gaminių dizainas ir technologijos
	Nėra
	
	Privalomai pasirenkama

	Integruotas technologijų programos kursas
	Nėra
	
	Privalomas 17 valandų kursas


Privaloma programa – visi mokiniai turi mokytis pagal pateiktą programą. 
Privalomai pasirenkama programa – mokiniai privalo pasirinkti vieną iš pateiktų programų.
Tekstilės programa 7–8 klasėje privaloma, 9–10 klasėje privalomai pasirenkama.
3. Technologinio ugdymo mokinių veiklos sritys 
     3.1. Projektavimas – projektinių idėjų paieška, užduočių formulavimas, konkretinimas, tikslinimas, apibendrinimas grafine (aprašomąja) forma.

    3.2. Informacijos, skirtos projektinėms užduotims, medžiagoms pažinti ar technologiniams procesams atlikti, paieška, kaupimas, taikymas ir pateikimas.
    3.3. Medžiagų pažinimas, jų pritaikymas projektinėms užduotims atlikti.

    3.4. Technologinių procesų žinojimas, darbo operacijų atlikimas ir rezultatų pristatymas – projektinių užduočių praktinio atlikimo procesai ir pasiektų rezultatų pristatymas. Planuojant pamokas, mokiniai pratinami kritiškai mąstyti, bendrauti ir bendradarbiauti, prisiimti atsakomybę už mokymąsi: numatyti savo veiklą, kelti mokymosi uždavinius, kryptingai veikti, įsivertinti pasiekimus. 
4. Vadovėlio pritaikymas sudarant ilgalaikius ir trumpalaikius pamokų planus
    Aptarsime vadovėlyje pateiktos medžiagos pritaikymą sudarant ilgalaikius ir trumpalaikius pamokų planus, numatysime, kaip stiprinti mokymosi motyvaciją remiantis šiomis mokinių veiklos sritimis:  projektavimu, informacija, medžiagų pažinimu, technologinių procesų žinojimu, darbo operacijų atlikimu ir projektinių užduočių  rezultatų pristatymu. Nurodyti vadovėlio skyriai ir puslapiai padės greičiau rasti reikiamą informaciją.
     Vadovėlyje išskiriamos pagrindinės  turinio dalys:
· gaminių projektavimas;
· darbo aplinka, darbo priemonės ir saugus darbas;
· medžiagos, jų savybės ir pritaikymas;
· gaminių konstravimas ir technologinės gamybos seka;  

· ką turėtų žinoti kiekvienas vartotojas; 

· darbo pasaulis ir profesijos.  

      Kiekvienoje vadovėlio dalyje pateikiama reikiamos informacijos pasirinktam gaminiui kurti. Trumpalaikiuose planuose nuolat prisimenami saugios aplinkos ir saugaus darbo organizavimo ypatumai. 
     4.1. Dizaino reikšmė kuriant gaminius.

     Vadovėlio skyrių pradžios atlankoje  pateikiami klausimai Ką sužinosiu? Ko išmoksiu? Kaip galėsiu išmokti? Kur galėsiu pritaikyti? Kaip ir 5–6 klasės vadovėlyje,  mokiniai čia galės rasti reikiamos informacijos, stiprės jų noras mokytis. Vadovėlio medžiaga pateikta tokia seka: projektavimas, informacija, medžiagos, technologiniai procesai ir jų rezultatai. Aptarkime vieną skyrių. Pavyzdžiui, projektavimo skyriuje supažindinama su plastinio meno šaka – dizainu, tekstilės, baldų  kūrimo principais, estetiškumu, medžiagomis, darbo seka, naujų technologijų taikymu, sukurto daikto įtaka gamtai. Mokiniai sužinos, kokios rūšies medžiagos tinka gaminiui, kaip derinamos kelios medžiagos, kokia bus gaminio konstrukcija, kokios medžiagos naudojamos apdailai. Remdamiesi 1.1 ir 1.3 schemomis, mokysis derinti mazgus, mechanizmus, elementus.     7–10 klasėje, pritaikant dizaino funkciją, kuriant gaminius, bus ugdomas technologinis raštingumas. 
       4.2. Gaminių gamyba, atnaujinimas  naudojant naujas medžiagas, technikas (bionikos, ergonomikos, apdailos, spalvų rato, ornamentų naudojimas kuriant gaminius).
      Bionikos principais grindžiami pavyzdžiai iš gamtos, nes ji teikia nemažai idėjų kūrybai. Kuriant gaminius, taikomi kūrėjų ir technikų atradimai.

     Apdailos būdus mokiniai taikė kurdami gaminius 5–6 klasėje. 1.4 shemoje tekstilės gaminių apdailos būdai ir seka pateikiami nuosekliau, naudojant įvairesnes medžiagas. Ilgalaikiuose ir trumpalaikiuose planuose nurodomi vadovėlio puslapiai, kuriuose galima rasti reikiamos informacijos. Naudojantis spalvų ratu, susipažįstama su pagrindinėmis, antrinėmis, tarpinėmis spalvomis. Atliekant  kūrybinius darbus, sudaromi ornamentai, taikomi įvairių formų elementai.  Apie įvairių gaminių apdailą mokiniai gali pasiskaityti p. 80–89, p. 116–120, p. 124–126.
        4.3. Techninės užduoties aprašas. 

        Gaminį kurti lengviau jį  planuojant. 1.5 lentelėje  pateiktas techninės užduoties aprašas. 

Renkantis idėjas gaminiui, sudaromas idėjos paieškos planas (1.6 lentelė). 1.7 lentelėje parodyta, kaip galima fiksuoti idėjas naudojantis techninėmis priemonėmis. 
5.  Integravimo galimybės
         Mokomieji dalykai per technologijų pamokas. Mokiniai galės  per technologijų pamokas įgytas žinias pritaikyti mokydamiesi kitų dalykų. Vadovėlyje aptariamos integracinės sąsajos su kitų dalykų pamokomis, pateikiama užduočių, numatomos vertinimo gairės (p. 26–35). Aptariant projektines užduotis nustatoma, kokių gebėjimų, žinių ir supratimo reikės numatytiems pasiekimams įgyvendinti. Norint atlikti projektines užduotis, aptariami ir suderinami darbai su kitų dalykų mokytojais, numatomos užduočių kryptys, tyrimai. Vadovėlio lentelėse pateikiama technologijų ir kitų dalykų integravimo pavyzdžių. Integraciniu požiūriu technologijoms ypač svarbios informacinės technologijos. Jos mokiniams padeda rasti, plėsti, kaupti, grupuoti reikiamą informaciją, tikslinti numatomas idėjas, užduotis, modeliuoti darbo operacijas, pristatyti sukurtus projektus, taip pat rengti ir maketuoti tekstinį dokumentą, suprasti teksto paskirtį elektroniniuose leidiniuose, naudotis pateikčių rengyklės priemonėmis, grafikos programa veiksmams atlikti, fotografuojant skaitmeniniu fotoaparatu – suprasti ir  redaguoti skaitmenines nuotraukas            (1.12 lentelė).
Technologijų ir kitų dalykų integracinės sąsajos
	Galimos užduočių kryptys
	Galimi tyrimai
	Integraciniai ryšiai

	Mokinių veiklos sritis – projektavimas

	Idėjos paieška

	Technologijų raida istoriniame kontekste
	Istorija

	
	Ūkio šakos, gamtiniai ištekliai regionuose ir regionų savitumai
	Geografija

	
	Elgesio kultūra ir tradicijos
	Dorinis ugdymas

	
	Reikšminiai žodžiai, informacijos paieškos sistemos, informacijos atranka, grupavimas, kaupimas. 

Interaktyvūs žodynai (alkonas ir kt.)
	Informacinės technologijos

	
	Reikšminiai žodžiai, jų reikšmės (informacijos paieškai)
	Užsienio kalba

	
	Gamtos objektų ir buities daiktų formos, spalvų raiška, ornamentai

	Dailė

	Idėjos atranka

	Sąvokos, gaminių aprašai
	Lietuvių kalba

	
	Medžiagų savybės ir jų pritaikymas
	Gamtos mokslai

	
	Minčių žemėlapio sudarymas
	Informacinės technologijos

	Kuriamo gaminio grafinis sprendimas ir detalizavimas
	Eskizai, paprasto vaizdo perkėlimas 
	Dailė

	
	Gaminio vertės sąvoka   
	Ekonomika

	
	Gaminio vertės – laiko, medžiagų – skaičiavimas 
	Matematika

	Kuriamo gaminio pristatymas
	Kuriamo gaminio projekto aprašo struktūra, aprašymas
	Lietuvių kalba

	
	Gaminio pakuotė.
Reklaminis plakatas, kvietimas į renginį
	Dailė

	
	Gaminio pristatymo muzikinis fonas
	Muzika


     Dalykų integracijos pavyzdžių rasime per dailės, socialinių, gamtos mokslų, lietuvių kalbos, chemijos, fizikos, biologijos pamokas. Per šias pamokas įgyta patirtis aptariama 1.11 ir 1.12 lentelėse. 1.13 lentelėje pateiktas gaminių asortimentas. Norimą gaminti gaminį mokiniai gali išsirinkti iš šios lentelės arba susikurti patys. Technologijų, informacinių technologijų ir kitų dalykų  mokytojai turėtų nuolat derinti  planuojamus darbus ir padėti vieni kitiems. 
 6. Gaminių modeliavimas
     1.7 schemoje parodyta, kas lemia tekstilės gaminių modeliavimo būdus. Naudojantis šia schema, bus kalbama apie gaminio kompoziciją, meninę raišką, konstrukcinius-technologinius sprendimus.
     Vadovėlio medžiaga padės rasti reikiamas veiklos sritis.
     2 skyrius. Darbo aplinka, darbo priemonės ir saugus darbas
    Apie įvairios paskirties darbo priemones, įrangą, kuri palengvina darbą, saugios aplinkos kūrimo ypatumus rašoma p. 44–51. Trumpalaikiuose planuose per  kiekvieną pamoką aptariamas saugus darbas. Dirbdami mokiniai mokosi saugiai elgtis su įrankiais, elektros prietaisais, medžiagomis.
Programoje numatytos:
· mokinių veiklos sritys – informacija, medžiagos, technologiniai procesai ir jų rezultatai;
· veiksmai ir (arba) darbo operacijos: kopijavimas (braižymas, rašymas),  darbas su priežiūrai skirtomis cheminėmis medžiagomis, darbo priemonių bei įrangos ir jų keičiamų detalių (adatų, grąžtų ir t. t.) parinkimas darbo operacijoms atlikti, darbo priemonių, įrangos reguliavimas, priežiūra, saugus ir tinkamas darbo priemonių, įrangos naudojimas.
      3 skyrius. Medžiagos, jų savybės ir pritaikymas

      3 skyriuje supažindinama su dirbtiniais ir sintetiniais cheminiais pluoštais bei jų fizinėmis, mechaninėmis, higieninėmis, technologinėmis, estetinėmis savybėmis. Integruojant fizikos, chemijos pamokas, mokiniai gali sužinoti dar daugiau. Siūlų, verpalų reikia projektuojant gaminius, mezgant, neriant, atliekant kitus darbus įvairiomis technikomis. Apie juos mokiniai pasiskaitys vadovėlio p. 54–71. Planuojant pamokas, dažnai ieškoma tinkamų medžiagų. Apie jas ir rašoma šiame skyriuje.

      4 skyrius. Gaminių konstravimas ir technologinės gamybos seka  

      4.1. Siuvimo operacijos.
     Planuojant  pamokas aptariama, kaip konstruojami gaminiai, kokios yra technologinių gaminių gaminimo sekos: 

· konstravimas, matavimas (4.1 lentelė), 

· brėžinių braižymas (4.2, 4.3, 4.4 lentelės), 

·  kopijavimas (4.2 pav.),

·  konstrukcinių detalių perkėlimas ant audinio, kirpimas ir jungimas (4.6 lentelė).

Naudojamasi  pateiktomis lentelėmis. Pasirinkus gaminius, numatomas dirbinio sudėtingumas, detalių jungimas, apdaila.
      4.2. Darbo operacijos.
      Projektuojant gaminį aptariama,  kokias operacijas reikės atlikti jį gaminant. Pasirenkami tinkami dygsniai, siūlės, tvirtinimo, siuvinėjimo būdai  ir darbo operacijos.

· Rankiniai dygsniai  (4.1 schema); dygsnių rūšys  pasirenkamos projektuojant gaminius;
· mašininės siūlės (4.8 lentelė);
· detalių siuvimas (4.9 lentelė);
· siuvinėjimo būdai ir darbo operacijos (4.10 lentelė); 

· siuvinėjimas adinuke (4.11 lentelė); 
· karpytinis siuvinėjimas (4.12 lentelė); 
· siuvinėjimas peltakiu (4.13, 4.14 lentelės);
·  spalvotasis siuvinėjimas (4.15 lentelė);
· antsiuvas (aplikacija)  (4.16 lentelė);
· smulkus ir stambus drabužių taisymas (4.17, 4.18 lentelės). 

       4.3. Mezgimo ir nėrimo technika. Darbo operacijos. 

· Mezginių platinimo būdai (4.21 lentelė);
· mezginių siaurinimo būdai  (4.22 lentelė);
· plokščiasis ir apskritasis nėrimas  (4.23 lentelė);
· nėrinių platinimo, siaurinimo būdai (4.24 lentelė);
· megztinių gaminių detalių sujungimas (4.25 lentelė);
· megztinių gaminių apdaila (4.26 lentelė);
· konstrukcinių detalių jungimas mezgant ir neriant (4.27 lentelė).
Pateiktose lentelėse  lengviau surasti reikiamą informaciją, atliekant techninės užduoties aprašą.
     4.4.  Retosios technologijos.
· Gaminių konstrukcinių detalių jungimas taikant retąsias technologijas (4.28,
      4.29, 4.30 lentelės);
· nėrimas Tuniso vąšeliu.
      4.5. Mezgimas penkiais virbalais.
●    Kumštinių pirštinių mezgimas (4.31 lentelė);
·  kojinių mezgimas (4.32 lentelė).
5 skyrius. Ką turėtų žinoti kiekvienas vartotojas 
· Tekstilės gaminių siuvimo, mezgimo, drėgminio ir šiluminio apdorojimo, valymo įrenginiai.
Siuvamųjų mašinų klasifikavimas (5.1 lentelė). Siuvamųjų mašinų tipai  (5.2 lentelė). Mezgimo mašinos. Buitiniai lyginimo įrenginiai ir priemonės (5.3, 5.5,  5.6, 5.7, 5.8 lentelės).
· Tekstilės gaminių priežiūros priemonės (5.9, 5.10, 5.11 lentelės).
· Tekstilės gaminių priežiūra (5.12, 5.13, 5.14 lentelės).
Ilgalaikių ir trumpalaikių planų medžiaga pritaikoma planuojant ir kuriant gaminius.
     6 skyrius. Darbo pasaulis ir profesijos 

· Lietuvos lengvoji pramonė. Tekstilės įmonės (6.1 lentelė).
· Lietuvos siuvimo pramonė (p.171).
· Lietuvos avalynės pramonė (p.171).
· Lietuvos odos ir kailių pramonė (p.172).
· Lietuvos lengvosios pramonės specialistų rengimas universitetuose, kolegijose, profesinėse mokyklose, centruose ( 6.7–6.9 lentelės).
· Taikomasis menas, amatai, dizainas, poligrafija (p.176–179).
7. Ugdymo turinio individualizavimas, diferencijavimas
    Pagal vadovėlyje pateiktą medžiagą užduotis galima individualizuoti ir diferencijuoti, derinti grupinį ir individualų darbą. Atsižvelgdamas į mokinių gebėjimus ir žinias, mokytojas gali parinkti  atitinkamas užduotis. 
8. Vertinimas
     Bendrosiose programose nurodyta: „Kad projektą būtų galima įvertinti, mokiniai pagal jį turi pagaminti gaminį“. Vadovėlyje pateikiama ir nedidelių užduočių, kurias atlikdami mokiniai gali mokytis tam tikrų darbo operacijų, gaminti smulkius gaminius, naudotis technologine schema, paaiškinti, kaip pagal ją organizuoti gamybos procesą, apskaičiuoti medžiagų ir laiko sąnaudas gaminiui pagaminti, atsirinkti darbo priemones ir medžiagas, saugiai, nuosekliai ir kokybiškai  atlikti darbo operacijas, kontroliuoti gamybos procesą, daryti tiek konstrukcinio, tiek technologinio pobūdžio korekcijas, numatyti, kur pagamintas gaminys gali būti pritaikytas, jo pristatymo variantus. 
8.1. Vertinimas. 7–8 klasė.
Pagrindinio ugdymo procese mokinių technologiniai pasiekimai vertinami pažymiu arba įskaita. Labai svarbu stiprinti mokinių mokymosi motyvaciją, padrąsinti pasiekus tam tikrų tarpinių projektinės užduoties rezultatų, atsižvelgti į pastangas – vertinti jų  pasiekimus tam tikrose veiklos srityse, atsižvelgti į nuostatas kūrybiškai ir atsakingai pradėti ir užbaigti darbą, savarankiškumą atliekant užduotis.
         8.2. Vertinimas. 9–10 klasė.
         Pagrindinio ugdymo procese mokinių technologiniai  pasiekimai vertinami pažymiu arba įskaita. Labai svarbu stiprinti mokinių mokymosi motyvaciją padrąsinant pasiekus tam tikrų tarpinių projektinės užduoties rezultatų, darniai dirbant mišriomis grupėmis ir t. t. Mokinių pasiekimai taip pat gali būti vertinami sumuojant nedidelius tarpinius pasiekimus ir jo pastangas: vertinant mokinio pasiekimus tam tikrose veiklos srityse, atsižvelgiant į jo nuostatas kūrybiškai ir atsakingai pradėti ir užbaigti darbus, savarankiškumą atliekant užduotis. Taikomas formuojamasis, diagnostinis, apibendrinamasis vertinimas, kurie išskiriami per kiekvieną pamoką.
         Remiantis pateiktais mokinių pasiekimų aprašais, nustatomi konkrečios pamokos, kontrolinio darbo, užduočių vertinimo kriterijai. Galima naudotis 1.4, 1.5 lentelėmis. Techninės užduoties aprašas pateiktas 1.5 lentelėje.
9. Ilgalaikiai ir trumpalaikiai planai
Mokytojas gali naudotis pateiktais tekstilės technologijų programos ilgalaikių ir trumpalaikių planų pavyzdžiais 7–8, 9–10 klasėms arba kurti savus, atsižvelgdamas į esamą mokymo(si) aplinką (tekstilės kabinetą). Dėstyti mokomąjį dalyką, ugdyti mokinių technologinius įgūdžius ir gebėjimus, planuoti, organizuoti, diferencijuoti užduotis, dirbti grupėmis, vertinti ir tobulinti savo darbą, perprasti didaktikos pokyčius padės  leidinys ,,Mityba. Tekstilė. Technologijos V–VI klasei. Mokytojo knyga“. Kaunas: Šviesa, 2009.
 9.1. Vadovėlio medžiaga (skyriai, puslapiai) ilgalaikiuose ir trumpalaikiuose  planuose.
       Planuojant pamoką, pritaikomi atitinkami vadovėlio skyriai, numatoma, kaip plėtosis mokinių technologiniai gebėjimai, pasiekimai. Pasitelkus P, I, M, TP, nurodoma turinio apimtis, mokinių pasiekimų vertinimas. Visuose technologinio ugdymo etapuose ir veiklos srityse kreipiamas dėmesys į darbo kokybę, tikslumą, mokinių ištvermę, rūpestingumą, taupumą, paslaugumą, gebėjimą analizuoti, veiklos koordinavimą, bendradarbiavimą, individualų darbą. Įgyvendinant projektinį technologinį ugdymą, pateikiama savarankiškų projektavimo užduočių, lanksčiai siekiama pereiti nuo mokymo prie mokymosi. Vadovėlio užduotys mokiniams suteikia galimybę tyrinėti medžiagas, ieškoti informacijos įvairiuose šaltiniuose, ją kaupti, daryti  modelius. 
     9.2. Mokinių pasiekimai ir ugdymo gairės įgyvendinant tekstilės technologijų programą.   
     Sudarant trumpalaikius pamokos planus, vadovaujamasi bendrųjų programų reikalavimais, keliamais 7–8, 9–10 klasių mokiniams. Iš pradžių pateikiami reikalavimai mokinių žinioms, gebėjimams ir aprašomos ugdymo gairės, tada aptariamas turinys: užrašoma tema ir nurodoma jos apimtis (8.5.2). Galiausiai pateikiamas mokinių pasiekimų lygių požymių aprašas (8.5.3). 

     Gebėjimų numeravimo pirmasis skaitmuo sutampa su veiklos srities numeriu. Tie patys gebėjimai vienodai numeruojami visuose koncentruose. Tai padeda geriau suvokti jų visumą ir pamatyti  didėjimą pereinant į aukštesnius koncentrus. 
      Gebėjimai – tai, kas pritaikoma praktiškai veikiant analogiškose ar naujose situacijose, nagrinėjant, kuriant naujus dalykus, pagrindžiant nuomonę. Gebėjimai formuojami taikant žinias. Žinios (tai, ką mokinys turi žinoti ir suprasti) būtinos kaip įrankis ar priemonė gebėjimams įgyti ir  realizuoti. Ugdymo gairėse  bendrais bruožais numatoma mokytojo ir mokinių veikla, padėsianti  pasiekti konkretų rezultatą. Todėl, planuojant ugdymo procesą, reikia atsižvelgti į  mokinių pasiekimus ir technologijų srities atitinkamos programos turinio apimtį (8.4.2. Turinio apimtis. 7–8 klasė. 8.5.2. Turinio apimtis. 9–10 klasė). 
      Technologinio ugdymo kaita daro įtaką ugdymo proceso planavimui ir organizavimui. Teoriniai ir praktiniai  gebėjimai neatsiejami – tai vientisas teorijos ir praktikos procesas, kuriame ugdoma kūrybinga, mąstanti asmenybė, gebanti pati spręsti savo aplinkos problemas. Esminis technologinio ugdymo bruožas – praktinis jo kryptingumas, įgyvendinamas per pamokas taikant projektinio darbo metodus ir projektinį darbą kaip procesą.

	Mokinių technologinių pasiekimų raida

                                                                              (BP 2008, 8.2.)



	Veiklos sritis
	7–8 klasėje

	9–10 klasėje

	1
	2

	3

	1. Projektavimas
	Tyrinėti aplinką, nustatyti joje vykstančius  procesus; iškelti problemą, pateikti idėjų; sukurti problemos sprendimo projektą; numatyti galutinį rezultatą, tikslinimo galimybes; pateikti sprendžiamos problemos vertinimo kriterijus; numatyti  gaminio pristatymą.
	Nagrinėti rinkoje gaminamos produkcijos analogus; nustatyti pasirinkto gaminio gamybos ypatumus; pateikti idėjų įgyvendinimo alternatyvių variantų; atrinkti geriausią kūrybinę idėją; parengti techninę jos įgyvendinimo užduotį; numatyti galutinį rezultatą, tikslinimo galimybes; pateikti sprendžiamos problemos vertinimo kriterijus; numatyti gaminio  pristatymą.

	2. Informacija
	Nustatyti, kokios informacijos reikės problemai spręsti; nurodyti kur, kaip ją rasti; rinkti, kaupti, atrinkti, papildyti reikiamą informaciją, ją vaizdžiai, aiškiai pateikti rašytine forma ir vaizdo priemonėmis.
	Nustatyti, kokios informacijos reikės problemai spręsti; nurodyti, kur, kaip ją rasti; rinkti, kaupti, atrinkti, papildyti ir tikslingai naudoti reikiamą informaciją, ją  pateikti rašytine forma, aiškiai, kūrybiškai, vaizdžiai  perteikti garso ir vaizdo priemonėmis. 

	3. Medžiagos
	Nagrinėti, kaip medžiagos naudojamos buityje atsižvelgiant į jų fizines, chemines ir estetines savybes; kūrybiškai ir racionaliai parinkti medžiagas, atitinkančias numatyto gaminio gamybos būdą, ir numatyti jų poveikį aplinkai.
	Nagrinėti medžiagų raidą; numatyti, kaip jas galima naudoti kūrybiškai ir racionaliai; nustatyti, ar medžiagos ir jų savybės tinka kuriamoms gaminių formoms, pasirinktam gamybos būdui; numatyti jų poveikį aplinkai.

	4. Technologiniai procesai ir jų rezultatai
	Planuoti kūrybinių idėjų įgyvendinimo technologinius procesus; sudaryti technologinę schemą; numatyti darbo operacijų privalumus ir galimus sunkumus; atrinkti darbo priemones, medžiagas; paruošti darbo vietą; saugiai, nuosekliai, kokybiškai, racionaliai atlikti darbo operacijas; kontroliuoti technologinius procesus; nustatyti, kuo gaminys skiriasi nuo pirminės idėjos, apskaičiuoti gaminio savikainą.
	Nagrinėti kūrybinių idėjų įgyvendinimo projektinius aprašus; planuoti technologinius procesus; sudaryti technologinę schemą; numatyti darbo operacijų privalumus ir galimus sunkumus; atrinkti darbo priemones, medžiagas; saugiai, nuosekliai, kokybiškai, racionaliai atlikti darbo operacijas; kontroliuoti ir tikslinti technologinius procesus; nustatyti, kuo gaminys skiriasi  nuo pirminės idėjos; apskaičiuoti gaminio savikainą.


Tekstilės programos turinio detalizavimas

	8.4.2. Turinio apimtis. 7–8 klasė

	8.4.2.1. Darbo priemonės, įranga. Saugus darbas su medžiagomis, darbo priemonėmis ir įranga.( (M, T, K, E)

	Mokinių veiklos sritys
	Informacija; medžiagos; technologiniai procesai ir jų rezultatai.

	Veiksmai ir (arba) darbo operacijos
	Kopijavimas (braižymas), rašymas; pagal M, T, K, E: darbas su priežiūrai skirtomis cheminėmis medžiagomis; darbo priemonių,  įrangos ir jų keičiamų detalių (adatų, grąžtų ir t. t.) parinkimas darbo operacijoms atlikti; darbo priemonių, įrangos reguliavimas, priežiūra; saugus ir tinkamas darbo priemonių, įrangos naudojimas.

	8.4.2.3. Tekstilė

	2. Sintetinės tekstilės medžiagos: pluoštai, verpalai, siūlai, audiniai ir jų naudojimas.

	Mokinių veiklos sritys
	Informacija; medžiagos; technologiniai procesai ir jų rezultatai.

	Veiksmai ir (arba) darbo operacijos
	Braižymas(rašymas), darbas kompiuteriu; bandymai: deginimas, ardymas, pešiojimas, drėkinimas, lyginimas, siuvimas rankomis mašina, kirpimas ir t. t.

	3. Tekstilės gaminių asortimentas: jų konstrukcijos, gamybos technologijos. Pasirinktinai: drabužių, sportinio inventoriaus, interjero detalių, aksesuarų, rankinių (su nėrimo, mezgimo, siuvinėjimo rankdarbių detalėmis arba be jų) arba tradicinių tautodailės dirbinių projektavimas ir gamyba.

	Mokinių veiklos sritys
	Projektavimas; informacija; technologiniai procesai ir jų rezultatai.

	Veiksmai ir (arba) darbo operacijos
	Piešimas (eskizai), kopijavimas (braižymas, rašymas), darbas kompiuteriu; analogų analizavimas; darbo priemonių parinkimas; matavimas; pagrindinių ir pagalbinių brėžinių braižymas (kopijavimas); audinio drėkinimas, lyginimas, lankstymas; iškarpų dėjimas ant audinio, kontūrų žymėjimas, detalių kirpimas; detalių jungimas; daigstomojo, apmėtomojo, kilpinio, siūlėjamojo, kryžminio dygsnių siuvimas rankomis; susiūtinės, siūlėjamosios uždėtinės siūlės, siūlių siuvimas siuvamąja mašina; siūlų nukarpymas; lyginimas. Pasirinktinai: nėrimas, mezgimas, detalių kraštų užapvalinimas, sujungimas susiuvant (sumezgant, suneriant), pritvirtinimas; siuvinėjimas; antsiuvo siuvimas; kilpelių, raukinių, kišenių  dekoratyvinių siūlių siuvimas.

	4. Tekstilės gaminiai interjere, drabužių priežiūra. 

	Mokinių veiklos sritys
	Informacija; technologiniai procesai ir jų rezultatai.

	Veiksmai ir (arba) darbo operacijos
	Braižymas (rašymas), darbas kompiuteriu; sausasis ir šlapiasis valymas, skalbimas, standinimas, dėmių šalinimas, lyginimas; drabužių smulkių defektų taisymas.


	8.5.2. Turinio apimtis.  9–10 klasė


	8.5.2.2. Mokinių pasirenkamų technologijų programų turinio apimtis.
* Mokiniai gali rinktis ne tik programą, bet ir projektuojamus gaminius, darbo operacijas, todėl programų turinys nedetalizuojamas. Patartina remtis žemesnėse klasėse išmoktomis darbo operacijomis, įgyta darbų planavimo ir organizavimo patirtimi, įvairiais jų deriniais. Mokinių veikla siejama su projektinio darbo metodu pagal pasirinktą tematiką.

	8.5.2.2.1. Darbo priemonės, įranga. Saugus darbas su medžiagomis, darbo priemonėmis ir įranga.( (M, T, K, E, GT)

	Mokinių veiklos sritys
	Informacija; medžiagos; technologiniai procesai ir jų rezultatai.

	Veiksmai  ir (arba) darbo operacijos
	Kopijavimas (braižymas), rašymas; pagal M, T, K, E, GT: darbas su priežiūrai skirtomis cheminėmis medžiagomis; darbo priemonių, įrangos ir jų keičiamų detalių  parinkimas darbo operacijoms atlikti; darbo priemonių, įrangos reguliavimas, priežiūra; saugus ir tinkamas darbo priemonių, įrangos naudojimas.

	8.5.2.2.3. Tekstilė

1. Pramoniniai tekstilės gaminiai.

2. Buitiniai tekstilės gaminiai.

3. Taikomosios tekstilės amatai, dirbiniai.

	Mokinių veiklos sritys
	Informacija; medžiagos; technologiniai procesai ir jų rezultatai.

	Veiksmai  ir (arba) darbo operacijos

	Kopijavimas (braižymas), rašymas; pagal M, T, K, E, GT:  darbo priemonių, įrangos ir jų keičiamų detalių  parinkimas darbo operacijoms atlikti; saugus ir tinkamas darbo priemonių, įrangos naudojimas; atitinkamų veiksmų ir darbo operacijų taikymas pagal pasirinktas  projektavimo užduotis;  trumpalaikiuose planuose numatytų darbo operacijų taikymas; darbas kompiuteriu, vaizdo, garso aparatūra.


   9.3. Darbo pasaulis ir profesijos.

   Vadovėlio skyrius ,,Darbo pasaulis ir profesijos“ supažindina su  ūkio šakomis, profesijomis.    Einant šį skyrių, pravartu organizuoti ekskursijas į gamyklas, priežiūros įstaigas, amatininkų dirbtuves, muziejus, susitikimus su tautodailininkais aptariant amatus, taikomąjį meną. Reikėtų glaudžiau bendradarbiauti su socialiniais partneriais, ypač 9–10 klasėje, darbdaviais, darbo biržomis. Per pamokas patartina naudotis vaizdo aparatūra, literatūra ir kitais informacijos šaltiniais. Svarbu susipažinti su Lietuvos lengvosios pramonės gaminama produkcija, gaminiais, asortimentu, naujomis medžiagomis, pasižyminčiomis įvairiomis naudingomis savybėmis: atsparumu aukštai temperatūrai, cheminiams reagentams, ugniai. Sužinoti apie Lietuvos tekstilės, siuvimo, avalynės, odos ir kailių įmones bei gaminamą produkciją galima atsivertus vadovėlio p. 167–172, apie Lietuvos lengvosios pramonės specialistų rengimą universitetuose, kolegijose, profesinėse mokyklose,  centruose –  p. 174–175,  apie  taikomąjį  meną, amatus, dizainą,  poligrafiją  –                 p. 176–179.
 Pasirenkamos  ūkio šakos programos.
9 klasėje siūloma pasirinkti šias lengvosios pramonės (tekstilės)  sritis:
· pramoninius tekstilės gaminius;
· buitinius tekstilės gaminius.
10 klasėje siūloma pasirinkti  taikomojo meno, dailiųjų amatų, dizaino, poligrafijos sritį:
· taikomosios tekstilės amatus, gaminius.
  9.4. Tikslinami  planai, kai:

      ●   numatoma, kad reikia keisti mokymosi aplinką arba pritaikyti kabinetą;
· numatoma, kokie mokinių pasiekimai bus ugdomi  konkrečioje klasėje;

· pakeičiama projektinė užduotis.
     Mokytojams paranku naudotis internete pateiktais ilgalaikiais ir trumpalaikiais technologijų mokymo 7–8 ir 9–10 klasėje planais.
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